A. CLENOVE OSMNACTKY 2

A.1 Arxela

Tato zvla§tni divka, piivodnim jménem Linthie Stastn4, se narodila v bohaté obchodnické roding v Albireu. Uz
od détstvi bylo patrné jeji zvlastni nadani. Pti hrach s ostatnimi détmi zvitézila pokazdé, kdy se ji zachtélo. Pti
schovavané ji nikdy nikdo nenaSel, protoze nechtéla byt vidét, a tak vidét nebyla. Ptedbéhla i ty nejrychlejsi
chlapce, protoze je predb¢hnout chtéla, a kdyby se n€kdo poradné dival, uvidél by, ze bézi kousek nad zemi.
Doma se zase nikdy nenamahala vstat a jit si pro néjakou véc, ale dand véc ji sama priletéla do rukou.
Rodi¢iim malé Linthie bylo jasné, Ze jejich dcerka je to, cemu se fika zfidlo. Rozhodli se vSak vzepfiit obvyklé
praxi a neposlali malou na ptevychovu k fadu estelinek. A tak budouci kouzelnici nepotkal sklicujici osud ji
podobnych bytosti a ¢ast svého détstvi nosila své piijmeni opravnéné.

Nad neobvyklymi schopnostmi magicky nadaného ditéte ale neslo piivirat oci donekonec¢na, obzvlast kdyz se
obcCas projevila i jejich temnéjsi stranka. Jako fada jinych zfidel ztracela i Linthie nad svymi silami kontrolu ve
chvilich, kdy ji ovladly silné emoce. A to pak nejenze v jejim okoli poletovala vzduchem spousta véci, ale lidé
V jeji blizkosti se zacali citit podivné zeslabli, n€kteti dokonce omdlévali. O radu se jeji rodice obratili na
instituci nejpovolanégjsi, Univerzitu magie v Albireu. Taméjsi vedeni se rozhodlo ptijmout malou kouzelici mezi
studenty, ovSem tohoto kroku pozdéji nékteti ucitelé litovali. Linthii se totiz viibec nezamlouvalo spoutavat své
schopnosti takovymi nesmysly jako uceni se magie slov, ¢rtdni run do vzduchu a podobné. Pro¢ délat véci
takhle slozité, kdyz si je staci jen predstavit a ony se udélaji samy? Proto v hodinach casto dochazelo
k hadkdm mezi vyuCujicim a vzpurnou studentkou a Linthie nakonec prestala vétSinu hodin navstévovat.
Nekdy v té dobé se také provalilo, Ze mlada kouzehice Cerpa svou energii z zivych tvorl. Tim se okamzité
stala vyvrhelem pro celé osazenstvo univerzity, protoze podobni magové jsou ostatnimi povazovani za
odpadliky. Nastésti se Linthii zacal soukromné vénovat sdm Alwarin Bily, ktery véd¢l, ze zfidlo tuto energii
Cerpa automaticky, aniz by si to uvédomovalo. Nauéil svou zakyni zakladnim principtim, jak ovladat své
schopnosti a pokusil se ji ukdzat riizné zplsoby cerpani moci, ovsem tady neuspél. Kdyz se pokusil samovolné
odsavani energie z okolnich bytosti zablokovat, udélalo se Linthii po par hodinach nevolno, pozdéji omdlela a
kdyby Alwarin kouzlo nezrusil, zemiela by. Jeji télo nemohlo bez této energie piezit. A tak se ucitel vzdal
pokusit odnaucit svou zakyni tento zlozvyk a misto vyuky kouzel se ji snazil vysvétlit princip jejiho Cerpani
moci, jeho nebezpecnost pro okoli a hlavni zasady pii pouzivani tohoto zpiisobu magie. Ve Ctrnacti ptijala nyni
uz mistryné magie jméno Arxela a opustila univerzitu, provdzend opovrzenim téméf vSech ostatnich
kouzelnikli, ve kterém byla vSak az ptili§ citit zavist. Byla rada, ze nemusi nosit byval¢ pifjmeni, protoze
Stastna se prili§ neciti. Pokud si z univerzity néco odnesla, pak to je pocit odpovédnosti a také nebezpecnosti
viici okoli. Proto okamzité odesla z domova za dobrodruzstvim.

Pokusy kouzelice Arxely pfidat se ke skupindm dobrodruhti skoncCily vzdy nezdarem, jeji moc ostatni
oslabovala, a tak musela po Case odejit. Putovat po svét¢ samotnou ji nebavilo, zkusila se tedy vratit domt a
své schopnosti ulozit k ledu. A tam pfisla na zptsob, jak je dokonale vyuzit, aniz by kohokoli ohrozovaly. Stalo
se to pii jedné z jejich nocnich toulek po Albireu. Co jiného také mohla bohaté oblecena, krasna sedmnactileta
divka ocekavat nez to, ze ji nékdo piepadne? Rychlost, s jakou vyfidila bandu péti rabiati, ji samotnou
prekvapila. Az pozdéji si uvédomila, k cemu vlastné doSlo. Nejenze se uto¢niky snazila magicky zneSkodnit,
ale potfebnou energii pritom Cerpala z nich. Kdyz nad tim Arxela pozdéji premyslela, jeji idealistické ja se
rozhodlo zacit své schopnosti pouzivat k tomu, aby bylo na svété bezpecnéji. A jelikoz od rozhodnuti k ¢inu
méla blizko uz jako dité, zacala s tim hned nasledujici den. Nejprve se snazila vojakim pomahat chytat
zloCince a vydavat je spravedlnosti, ovSem kdyz vidéla miru korupce, provazanosti podsvéti a piedstavitell
zakona, zahodila idealy a zacala lovit darebaky na vlastni pést. Postupem Casu se prizpusobila, stala se stejné
nemilosrdnou jako oni. Od té doby zazila mnoho bolesti, padii a porazek, vzdy ale byly vyvazeny obCasnymi
malymi vyhrami a pocitem, ze déla spravnou véc. V dobé, kdy uz zacala byt pfili§ znaAmou na vet§iné izemi
Tary a kdy uz se pronasledovani ze strany pomstychtivych zloCincti a tUplatnych strazc zdkona stalo
neunosnym, piiSla nabidka od organizace lovcu lidi zvané Osmnactka. Arxela védéla, ze se nestava prilis
Casto, aby se v Osmnactce uvolilo misto, a bez vahani nabizené ¢lenstvi piijala. S tim kromé& ochrany pied
podsvétim ziskala i véc, ktera pro ni byla mnohem dilezitéjsi. Pratelstvi lidi, kteti o ni védeli vse, a presto se ji
nijak nestranili. Lovci z Osmnactky jsou elita a témei kazdy z nich si dovede poradit s magickymi ttoky.
Samovolné odsavani energie na n¢ neplati, a kdyz obcas Arxela propane vzteku a véci poletujici kolem ni



zacnou demolovat okoli, misto obvyklého zdéSeni to mezi otrlymi dobrodruhy vyvold maximaln€¢ bouti smichu.
Pokud se tedy da fict, ze kouzelnice vstupem do organizace rozhodné netratila, lovci ziskali mnohem vic.
Mistryn€¢ magie, jejiz schopnosti jsou stejné mocné jako nepochopitelné, od téch dob mnohokrat prokazala své
kvality, a 1to, Ze po odstranéni desitek zlo€incil je dosud nazivu, jenom dokazuje skutecnou silu jejiho talentu.

A.2 Kazarda

Legenda o trpasli¢i bojovnici pravi, ze kdyZ ji po narozeni chtél otec zvednout do vyse, Kazarda drobnou
ruckou seviela jeho sekeru a nechtéla ji pustit. Povércivi trpaslici v tom ihned spatfili znameni piichodu
mocného valecnika, a tak sotva se mala trpaslice naucila chodit, dostala vlastni sekeru a zacala ji vyuka. Brzy
se ukazalo, ze na povércivosti malého naroda mozna néco bude. Vsechny trpaslici déti se u¢i krome jiného i
bojovym dovednostem a je docela bézné, ze nékteré trpaslice se vypracuji mezi elitni bojovniky, zejména
v Kazardin¢ domovském Seliaku. Uz ale tak béZzné neni, aby néjakd mlada trpaslice byla siln¢jsi, obratnéjsia
odon€j$i nez mnohem star$i trpasli¢i valecnici. Kazarda za dobu nékolika let ovladla vSechny druhy boje
s velkou vale¢nou sekerou, dvéma mens$imi sekerkami a vrhacimi zbranémi, jez ji byli jeji ucitelé schopni
nauCit. JelikoZ dobie védéla, ze u jejiho lidu zaleZi vice na staii a postaveni nez na schopnostech daného
ucitele, zacala vyhledavat ty nejzkuSené;jsi valecniky a ucit se u nich. Tradicni femesla a dovednosti jejiho lidu
Ji nezajimaly, nesdilela nazor ostatnich, ze spravny trpaslik musi umét od v§eho néco. Radgji se chtéla vénovat
jedné vécinaplno.

Netrvalo to dlouho a Kazarda se dostala do sporu s vySe postavenymi trpasliky, jimz se takova bufi¢ska
osobnost piilis nezamlouvala. Uvédomovali si vSak vyjime¢nost této mladé bojovnice a rozhodli se nenutit ji
obvyklou volbu: bud’ se pfizptsobit, nebo odejit do vyhnanstvi. Pfece jen ani tradicemi skrznaskrz prolezli
trpaslici nejsou tak hloupi, aby se zbavovali svych nejlepSich. Situace se tedy vyfeSila k oboustranné
spokojenosti. Kazarda odejde ze Seliaku, ale nadale zistane soucasti klanu a bude se moci kdykoli vratit,
pokud to nebude prili§ casto a na pfili§ dlouhou dobu. Mlada bojovnice nadSen¢ souhlasila. Otevfel se ji tim
cely své€t novych moznosti. Spolu s druzinou trpaslikii nasbiranych zrtznych ¢asti Tary se toulala po
kontinenté&, zvIast’ ji pritahovaly dosud neprobadané oblasti. Velmi rychle si ziskala respekt svych spole¢niki a
brzy se o neohrozené trpaslici zac¢alo mluvit i mezi lidmi. A pak se néco stalo. Udalost, o niz legenda mi¢i. Vi
se jen, ze kromé trpaslice zahynula cela druzina, a i zivot Kazardy se ipIné zménil. LehkomysIna valeénice ze
dne na den jakoby zestarla o desitky let, zahotkla, uzaviela se do sebe. Z lovkyné pokladi a artefaktt se stala
lovkyné zabjjakda.

Ve skute¢nosti byla trpasli¢i druzina napadena temnym magem Dixem a jeho spole¢niky. Kazarda jich stihla
polovinu pobit, nez jeji t¢lo zacal ovladat nékdo jiny. Jako ve zlém snu pak sledovala, jak se obraci proti svym
spolecnikim a vyuziva veskerého svého uméni k tomu, aby ani jediny z jejich pratel neprezil. Kdyz se
probrala, sed¢la privizand ke stromu a citila se priSerné. Mnohokrat se setkala s magicky nadanymi
protivniky, ale jesté nikdy ji nikdo takhle neovladl, neponizil. Slibila si, ze pokud to prezije, udéla vsechno proto,
aby se podobna véc uz neopakovala. A v momenté, kdy Dix a jeho pieZiv§i kumpani premysleli, co se zajatou
trpaslici ud¢lat, se objevil Snilek. Hubeny clovicek s vé€nym usmévem na tvafi, rapirem u pasu a krasné
vyfezavanou loutnou v rukou. S mnoha pozdravy si piisedl k ohni, jako by ani nevidél mrtvoly pohazené kolem,
a pridal se ke spole¢né konverzaci. V momente, kdy se zabijaci vzpamatovali a vrhli se na nové ptichoziho,
Snilek uskocil a zacal hrat na loutnu. Vsichni se najednou zarazili, zaposlouchani do podmanivé melodie, jenom
Dix zrudl namahou, jak se snazil prolomit magicky vliv pisn¢. To se mu po chvili podatilo, ovS§em nez se zmohl
na protiatok, mél hluboko v srdci zarazen hudebnikiv rapir. Se zbytkem darebaku si Snilek poradil se stejnou
lehkosti, jako kdyby se st'oural paratkem v zubech. Pak ptetal pouta trpasli¢i bojovnice, dal ji napit vina ze své
Cutory, posadil se s ni k ohni a dlouho si spolu vypravéli.

Réano druhého dne zmizel se stejnou bezstarostnosti, s jakou se objevil. Kazarda se od n¢j dozvédéla, Ze je
loveem lidi, ze patii k Osmnactce a ze si priSel pro odménu vypsanou na Dixe. Jestli si temny mag spletl
trpasliky s lovei nebo jestli je pobil bez divodu, to nebylo jasné a ani podstatné. Trpaslice nemohla z hlavy
vypudit vzpominku, jak jednoduse miize magie odrovnat sebelepsiho valec¢nika. Zacala tedy plnit svijj slib a
veskeré své prostiedky vlozila do ochrany proti kouziim. Pod rukama nejlepsich trpasli¢ich kovait se za¢alo
rodit brnéni, diky némuz si dnes Kazardu nikdo nesplete. Cerny kov byl kalen krvi bytosti, jejichZ téla magii
odpuzuji. Runovi mistti zacali vyryvat do tvrdého povrchu ty nejdokonalejsi runy chranici proti jednotlivym
druhtim magie a jejich prace dodnes neni u konce. Vzdy, jakmile trpasli¢i lovkyné nastiada dostate¢ny obnos,
necha si do brnéni vyryt dalsi runu.



Teprve skutky trpaslici bojovnice jako lovce lidi s jednoznacnou specializaci na vSechny druhy magi ji ucinily
znamou po celé Tafe, ovSem zdaleka ne oblibenou. V soucasné dobé je uz dva roky ¢lenkou Osmnactky a
jejimu brnéni chybi k dokonalé magické odolnosti uz jen malo. Diky nému je snadné Kazardu poznat. Mala,
podsadita, neuvéfitelné svalnatd postava je skryta pod vrstvami ¢erného kovu. Na kolenou, loktech a
ramenech ma ostré bodce, o néco kratsi bodliny ma i na hrudi a na zadech. Témi si udrzuje ostatni od téla
nejen pii boji. Soucasti zbroje je také velky ovalny $tit, jejz nosi vétSinou povésen na zadech. TéZkou bitevni
sekeru tfima v pravé ruce, k pasu ma ptipevnény dvé leh¢i sekery a malé vrhaci sekerky visi v drzacich na
stehnech. Nejpodivnéjsi z celé vyzbroje je vSak prilba, ani ne tak pro svij ostnaty hieben, jako spi§ pro
neobvyklé hledi. Misto otvord pro o€i jsou v ném zasazeny dva modré krystaly a kdyz je hledi spusténo, vidi
trpaslice veskeré zmény v magickém poli. Rizna maskovaci kouzla vCetné pravé neviditelnosti pouze
pritahnou pozornost této nesmifitené odptrkyné magickych trikii a pokud je na hlavu daného Carodéje
vypsana né¢jaka odmena, brzy piibude na toptrku sekery dalsi zarez.

Legenda o trpaslici bojovnici ov§em jesté¢ zdaleka neni u konce. V blizké budoucnosti, kdy na povrch
Asterionu piijdou Stafi trpaslici, jiz rozd€li své pibuzné na dva nesmifitelné tabory a budou kolem sebe
rozsévat zkazu a zmar, se Kazarda vetejné postavi proti t€mto temnym bytostem. Osmnactka a vSichni na ni
napojeni ji budou nasledovat, stejné jako spousta mladych trpaslikii, pro které je trpashci vale¢nice tajnym
vzorem.



